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電玩戰利品箱：是驚喜還是賭博？
21
越來越多電玩遊戲開始使用它們。有些人說它們讓遊戲更好玩，而有些人說它們很危險。它們就是戰利品箱，而它們正在慢慢改變電玩遊戲的製作方式。

戰利品箱是隨機的遊戲內物品的組合包，從普通的到極稀有的都有。它們可以透過完成遊戲目標或花一小筆現實世界的錢來獲得。它們成功賺了很多錢——以致於電玩製造商已完全根據戰利品箱體驗來設計一些遊戲。

對很多玩家來說，有可能贏得稀有物品（例如新的服裝或武器）讓打開戰利品箱成為令人興奮的事。然而，因為玩家是花錢試圖贏得物品，戰利品箱一直被比擬為賭博。

就像賭博一樣，有些人似乎對開箱的刺激感上癮。在一個案例中，一名美國玩家承認在此花了超過一萬美元！雖然這種成癮很罕見，但美國、中國及比利時等國家已開始注意；有些甚至正在修改法令。
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在美國，已有政治人物推出一項法案要禁止販賣戰利品箱給未滿十八歲的人。這些政治人物認為戰利品箱遊戲的設計會讓人上癮，而且是利用玩家來圖利。一名政治人物甚至表示這些遊戲「讓遊樂時間變成付款時間」。

二○一八年，比利時判定用真的錢購買戰利品箱是一種賭博。這項決定促使《鬥陣特攻》等遊戲製造商發行沒有戰利品箱的新版遊戲。同樣地，任何在荷蘭或中國販售的遊戲都必須是沒有戰利品箱。

許多遊戲玩家覺得戰利品箱只是電玩製造商卑鄙的一種額外賺錢方式。另一方面，電玩製造商持反對意見，他們說戰利品箱為遊戲增加樂趣。

無論你是否同意戰利品箱是賭博，如一位玩家所言，戰利品箱「是一個很容易掉進去的陷阱。」試著注意自己的習慣並仔細思考你該花錢和不該花錢的事物吧。
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